
 汇编开发调试软
件——DOS命令行方
式 masm

 DOS模拟器DOSBox的
安装和使用

 调试环境DEBUG

1、X86汇编语言程序调试环境
2、DEBUG调试工具



X86汇编语言使用的开发调试工具包括汇编源程序的编

译、连接，以及动态调试。

1.用x86 汇编语言的开发环境MASM,进行源代码的编译

和连接，形成执行文件.

2.使用DEBUG进行执行代码的动态调试和简单汇编指令

的执行。

汇编开发调试软件——DOS命令行方式
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在Windows里直接运行DOS程序经常会产生问题
，特别是装有64位操作系统的计算机，不能运
行汇编程序调试环境MASM下的执行文件，需要
使用免费的DOS模拟器DOSBox。

1. 在下面的官网下载dosBOX：
http://www.dosbox.com/download.php?main=1
2.把masm文件夹放到一个盘的根目录下，以便
将MASM挂载到DOSBox，这里MASM 在c:\目录下
3、执行DOSBox文件

DOS模拟器DOSBox的安装和使用



4.在DOSBox控制台界面下输入：
mount c c:\masm
其中:mount 是挂载命令。此命
令的作用是将本地目录 c:\masm
挂载在DOSBox控制台的C盘下，
这样可以在DOSBox控制台下运行
DOS程序，也就是可以运行MASM
下的编译命令masm ，链接命令
link 和调试命令DEBUG。
右图表示把c:\masm虚拟挂载在
一个C:\目录下, 然后输入: c:
(表示打开c:\，进入DOSBOX控制
的环境下)
5. 之后就可以使用MASM下的
MASM，LINK和DEBUG命令进行汇
编程序的调试了。
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需要编辑、编译和连接-MASM完成
和调试（DEBUG完成），步骤：
1、利用写字板等编辑软件，编辑一个X86

汇编程序，比如求三个数最大值的源程序
MAX.ASM
2、利用MASM进行编译，MASM MAX.ASM(
文件后缀可有可无)，查看编译后的列表文
件MAX.LST 文件，可以发现源代码的错误所

在，及其错误的原因等，直到编译通过后
，才能进行下一步的目标文件的链接LINK；
3、利用LINK进行链接，，即LINK MAX.OBJ(
文件后缀可有可无)，生成执行文件
MAX.EXE。
4、调入执行程序到内存，准备调试：即键
入 c:\masm>debug max.exe（文件后缀必须
有)

汇编程序的开发MASM的使用



7

DEBUG调试工具介绍

DEBUG是DOS操作系统提供的程序之一,在DOS提示符

下键入程序名“DEBUG”,屏幕上出现的短划线是

“DEBUG”的提示符,这符号通知用户机器已作好准备

来接受下一个命令。
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1.“ D ” 命令

功能:显示内存单元的内容.

注意:十六进制是DEBUG唯一认识的数字系统,键入和输出时十六进制

数不用后加“H”,十进制数后要加“D”

格式: 

-D [存储单元地址]         

例如:

-D 7A0:100

显示的信息是段地址是7A0H和偏移地址是100H开始的内存单元的内

容，表示方式是一行16个数据，然后是对于的ASCII字符。

DEBUG命令
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2.“ E ” 命令

功能:修改存储单元的内容

格式:

-E 存储单元地址 数据 数据 数据 ...

此格式使键入的数据替代了指定范围的存储单元内容

-E 存储单元地址

此格式采用逐个存储单元相继修改的方法

输入数据后按空格键
可连续修改数据

DEBUG命令
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3.“ F ” 命令

功能:用一个指定的十六进制数填入一部分存储单元

格式:

-F 开始地址 终止地址 常量

“F”命令与“E”命令都可修改存储单元的内容,但

“F”命令只能键入一串相同的数据。

例如:

-F 100 120 4F

DEBUG命令
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4.“ R ” 命令

功能:检查和修改寄存器的内容

格式:

(1) -R

执行:显示CPU内所有寄存器内容和标志位状态

(2) -R 寄存器名字

执行:显示和修改某个寄存器的内容

(3) -RF

执行:显示和修改标志位状态

DEBUG命令
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5.“ A ” 命令

功能:汇编命令

格式:

-A [开始存放指令的地址]

可以键入汇编语言语句,并能把它汇编成机器代

码,相继放入从指定地址开始的存储器中，回车键退

出，回到DEBUG提示符下.

DEBUG命令
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6.“ T ” 命令

功能:跟踪命令

格式:

(1)  -T [=指令地址]

功能:从指定的地址起执行一条指令后停下来,显示

所有寄存器内容及标志位的值;如未指定地址则从

当前的CS:IP开始执行

(2) –T [=指令地址][要执行的指令条数N]

功能:从指定地址开始执行N条指令后停下来,显示

DEBUG命令
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7.“ G ” 命令

功能: 运行命令

格式:

-G=<地址>，<断点>

比如：

-G=0，1C

执行:从起始地址0开始运行,在断点地址1C处停止,并

显示指令从0开始，到断点1C执行后，所有寄存器及

标志位内容,以及下一条要执行的指令.

DEBUG命令
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Program Status Word


